PLANEACIÓN CURRICULAR PARA CADA PERIODO
TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA GRADOS ONCES
	I. E.: José Félix de Restrepo Vélez
	Docente: WILSON ARRUBLA MATEUS
	Asignatura: TECNOLOGIA 

	Grado: 11º
	Periodo: 2
	N° de clases: 20
	N° de Semanas:10
	Fecha Inicio: ABRIL 1 
	Fecha Cierre: JUNIO 

	Propósito del periodo:  
Diseñar periódico virtual y consolidar los procesos comunicativos asertivos de la institución educativa José Félix de Restrepo Vélez de Sabaneta
Interpretar y representar ideas sobre diseños, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros, textos diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas, modelos y prototipos, empleando para ello, cuando sea posible, herramientas informáticas, para dar respuesta a necesidades o problemas del entorno.
Brindar oportunidades al estudiante para resolver problemas de su vida cotidiana, particularmente aquellos susceptibles de una solución tecnológica; contribuyendo con el desarrollo de las capacidades creativas, críticas y reflexivas, y de manejo de la información (búsqueda, clasificación, relación, producción, comunicación).


	Indicadores de Desempeño

	Conceptuales   ( 50% )
	Procedimentales   (20% )
	Actitudinales   ( 30 % )

	Publicación en el ciber espacio, está acompañado de una asesoría permanente y por pasos del diseño y publicación de un periódico virtual, en el cual los estudiantes dedicarán parte de su tiempo en el ejercicio informativo y mantendrán una constante sensibilización y publicidad al medio dentro de la institución.


	La experiencia con www.palimpalen.com como herramienta para un periódico virtual, es una forma más de contribuir en los procesos de comunicación social inherentes al ser humano,  que deben ser catalizados con coherencia para una transmisión asertiva de la información.
	Esta experiencia es relevante porque dentro de sus afirmaciones esta por ejemplo que ellos consideran importante no sólo incentivar el uso de Internet desde un enfoque comunicacional, proporcionando un lugar de expresión a los distintos miembros de la comunidad educativa, sino también, concientizar a los jóvenes acerca de lo importante que es la buena utilización de este medio


	Actividades  (N° = Número de Clases)

	De Inicio / Saberes previos
	N°
	Nueva información y profundización
	N°
	Retroalimentación / Aplicación
	N°

	Periódico virtual donde se publiquen textos informativos y comunicativos de   los estudiantes.
	1
	Tutorial diseño de periódico virtual
	2
	Conversa torio con los alumnos y algunos aspectos relevantes del tema.
	2

	
	
	Documentos de estudio sobre periódico virtual
	2
	¿Qué es un periódico virtual?
	2

	
	
	Investigación en Internet
	2
	www.palimpalen.com 
	2

	
	
	
	
	
	

	
	
	Publicación gratis en Internet
	4
	Programa Isuu.
	4

	
	
	
	
	
	

	Producción de textos periodísticos a través del periódico virtual o digital
	1
	Escritos para el periódico virtual
	2
	Artículos escritos por los estudiantes sobre periódico virtual
	2

	
	
	
	1
	
	

	Diagramación, Redacción, Edición, Armada y Publicación

	1
	Slogan, logotipo

	3
	Diseño de slogan y logotipo 

	4

	
	
	Presentación y justificación del periódico virtual
	1
	
	

	
	
	Practica 
	2
	Practicas en el computador, diagramación, redacción, edición, armada y publicación.
	4

	
	
	
	2
	
	


	Proceso de Evaluación

	Productos / Evidencias
	Técnicas e instrumentos
	Criterios

	Cada uno de los procedimientos estará evaluado por un formato que se diseñará con los estudiantes para la satisfacción del servicio, en este caso el medio virtual y el correo de grupo.

	Documentos sobre periódico virtual diseñado por el profesor. Un documento por semana donde los estudiantes trabajan los contenidos, parte teórica y realizan algunas actividades en grupo. Las mismas que luego aplican en la práctica en la sala de sistemas.
	Participación en exposiciones y conversatorios.

Organización en la presentación de sus trabajos de sus trabajos.

Disposición  y compromiso en las actividades desarrolladas.

Entrega de los trabajos en los tiempos definidos y acordes a las normas establecidas.

Asistencia a los espacios y horarios que se establezcan entre el docente y el estudiante para resolver preguntas sobre lo que se está trabajando.



	Recursos:  
Estudiantes y docente del área de tecnología e informática. Computadores, sala de sistemas. Documentos de estudio. Materiales audiovisuales y multimedia, Internet, alojamientos gratis en Internet, cámaras digitales.
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