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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ
WILSON ARRUBLA MATEUS
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Sep. 9 a Sep. 18
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:

Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, razonamiento crítico y de comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas en el campo de la electricidad y electrónica.

Conocimiento, comprensión y capacidad para aplicar la electricidad en circuitos de corriente directa y la instalación de redes internas eléctricas.
Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica.

Capacidad para trabajar en equipo.

Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender a realizar instalaciones de redes internas.

Capacidad de utilizar la informática y procesar datos

	
	

	Logros a alcanzar:

El propósito de esta unidad temática es ofrecer los lineamientos técnicos de formación, a todos los estudiantes del grado noveno, para que  adquieran las competencias básicas en conocimientos fundamentales de electricidad y electrónica en especial en el cálculo y diseño de circuitos en corriente directa y en las instalación de redes internas eléctricas residenciales y comerciales.
	
	

	Actividades a desarrollar:

Comprensión y dominio de los conceptos básicos sobre las leyes generales de la electricidad y la electrónica, su aplicación para la resolución de problemas propios de la electricidad.
Conocimientos de los fundamentos de la electrónica.
Delimitar el ámbito de la SEGURIDAD EN EL TRABAJO, en el marco de la Prevención
Capacidad para comprender y aplicar los principios de conocimientos básicos de electricidad

Conocimientos sobre control de máquinas y accionamientos eléctricos y sus 

Aplicaciones
Establecer los principios de funcionamiento del control y la explotación de los grandes sistemas eléctricos de potencia interconectados
Conocimiento y utilización de los principios de teoría de circuitos y máquinas 

Eléctricas
Conocimiento aplicado sobre energías renovables
Aplicar los conceptos, circuitos y métodos desarrollados, en el análisis y 

solución de problemas prácticos

	
	

	EVALUACIÓN:

Los estudiantes diseñarán planos del metro de Medellín según el recorrido relazado, siguiendo las orientaciones dadas por el profesor, las actividades propuestas en el portafolio y un documento para trabajo en clase con una serie de actividades a desarrollar.
SE evalúa siempre y constantemente la actitud en clase  y los procedimientos y conceptos con evaluaciones escritas, practicas, las actividades del portafolio, talleres, trabajos escritos, que los estudiantes envían a la plataforma virtual.

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Corrección de la evaluación donde este visualiza que aún los estudiantes no tienen una formación para autoevaluarse.

Se realizo la autoevaluación mediante el formato de Auto evaluación Institucional.

	OBSERVACIONES:

Los estudiantes utilizaron simuladores electrónicos online para representar circuitos eléctricos de una manera creativa y dinámica. 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Sep. 19 a Sep. 27
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:

Trabajo en equipo
Dominio personal saber hacer en contexto
	
	

	Logros a alcanzar:

Adquirir un vocabulario básico de tecnología e informática

Reconoce la importancia de la informática y la tecnología

Ordenar de forma alfabética los términos de tecnología e informática

	
	

	Actividades a desarrollar:

Diccionario de informática
Trabajo en equipo

Practica en la plataforma virtual
	
	

	EVALUACIÓN:

 Se Destacan los diccionarios de informática que recolectaron una buena información y que lo hicieron a través de un trabajo en equipo y colaborativo.

Los estudiantes valoran y se motivan a través del aprendizaje en grupos, encontrando beneficios personales y sociales.
  Se da a conocer a los estudiantes  los resultados de sus trabajos.

  Se realiza la evaluación de los resultados del plan correctivo


	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

 La autonomía personal que se reconoce a cada estudiante tiene como consecuencia:
* Que se fomente la iniciativa propia de cada uno, educando en y para la libertad unida siempre a la aceptación de la  responsabilidad personal.
* Que, aparte de actividades obligatorias, se facilite la programación y realización de actividades optativas y libres.

*la autoevaluación permitió que los estudiantes tomen parte en algunos órganos de decisión que permitan la participación efectiva de los estudiantes en la programación, realización y gobierno de las actividades de clase.

	OBSERVACIONES:

Algunos estudiantes manifiestan que los términos básicos de informática es muy difícil encontrarlos porque hacen parte de diccionarios técnicos y en la materia, pero que internet es una gran ayuda en estas búsquedas.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Sep. 30 a Oct. 4
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:

Manejo de la tecnología y la informática
Solución de problemas

Toma de decisiones

Creatividad comunicación 

liderazgo
	
	

	Logros a alcanzar:

El propósito de esta unidad temática es ofrecer los lineamientos técnicos de formación, a todos los estudiantes del grado noveno, para que  adquieran las competencias básicas en conocimientos fundamentales de electricidad y electrónica en especial en el cálculo y diseño de circuitos en corriente directa y en las instalación de redes internas eléctricas residenciales y comerciales.

	
	

	Actividades a desarrollar:
Utilizar simulador de electricidad
Lectura y análisis del documento “Electricidad y electrónica”

Actividad en clase siguiendo la lectura y análisis del documento

Practica en la plataforma virtual y pagina del profesor. Miempresadigital.jimdo.com 
Clase, talleres, trabajos escritos, salidas al tablero. 
Practicas en el computador
	
	

	EVALUACIÓN:

Se establecen los criterios de evaluación para evaluar el uso del simulador de electricidad y electrónica.

Se explica los preliminares para el trabajo con el simulador y las actividades realizadas en grupo en la página web del profesor.

SE evalúa siempre y constantemente la actitud en clase, los procedimientos y conceptos con evaluaciones online y talleres, trabajos escritos, salidas al tablero.
Utilización del computador para las practicas

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Mediante el desarrollo de la persona como principio consistente de la actividad con las características de singularidad, apertura y autonomía, con las actividades de clase se aspiro a que los estudiantes encontraran en ellas la satisfacción de su deseo de seguridad, de su sentimiento de dignidad y de su capacidad de comunicación.

	OBSERVACIONES:

Los estudiantes se motivan con la utilización del simulador como herramienta pedagógica y de mucha interactividad con el estudiante, pero aun no logran aplicar en la práctica lo aprendido a través del simulador, en el cuarto periodo se cuenta con muy poco tiempo para el desarrollo completo de esta unidad, tan importante para los estudiantes en el aspecto práctico y de aplicabilidad en sus hogares.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Oct. 7 a Oct. 16
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:

· Interpretar y comprender la importancia de las normas de seguridad al trabajar con diversos componentes eléctricos. 

· Dominar el correcto uso de las herramientas básicas en los trabajos de electricidad.
· Reconocer los tipos de conductores de los sistemas eléctricos de alimentación, respetando los reglamentos legales existentes. 

· Interpretar diagramas eléctricos que le permitan realizar trabajos de electricidad con comprobada eficiencia. 

· Conocer sobre el mantenimiento de motores eléctricos para el mejor funcionamiento de los mismos. 

· Entender el funcionamiento de una máquina de soldar y sus componentes internos para utilizarla adecuadamente
	
	

	Logros a alcanzar:

Práctica medidas de seguridad, en las instalaciones eléctrica. 

 Utiliza correctamente las herramientas básicas en las instalaciones. 

 Comprende e interpreta diagramas eléctricos en las instalaciones eléctricas básicas. 


	
	


- Equipo de protección personal industrial. 

	
	
	


-Aplica diariamente las reglas de seguridad eléctrica, según el trabajo que realiza. 


-Utiliza y aplica los principios básicos en el uso de los equipos de protección de seguridad personal. 

	

	OBSERVACIONES:

Respeto por las normas de seguridad eléctricas. 

-Interés por el uso adecuado de los equipos, herramientas e instrumentos eléctricos
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Oct. 17 a Oct. 25
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:

Manejo de la tecnología y la informática
Manejo de la información

Toma de decisiones
	
	

	Logros a alcanzar:

.observarán un video sobre el uso  y utilización de la electricidad
Conocerán los pasos para hacer un circuito eléctrico
Editaran un video para su blog utilizando el programa MovieMaker
	
	

	Actividades a desarrollar:

Ver el video tutorial sobre utilización de la electricidad
Lectura y análisis en grupo  del documento ”Cómo construir un circuito eléctrico”

Realización de las actividades propuestas en el documento

Utilizar el simulador de electricidad y electrónica para hacer varios circuitos electricos
	
	

	EVALUACIÓN:

Presentar por escrito un resumen del video tutorial
Calificación de las actividades realizadas en clase
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Los estudiantes les gusta aprender viendo, el video les mostro la explicación de cómo realizar un circuito y ellos fueron capaces de reproducir los conocimientos y diseñar varios circuitos eléctricos en serie y en paralelol

	OBSERVACIONES:

El video es una herramienta muy importante de aprendizaje, a través de la plataforma todos pudieron ver el video en diferentes momentos, aunque no se tuvo el tiempo suficiente para comentar el grupo la experiencia de aprendizaje si se logro reconocer que los estudiantes aprenden por medio de este medio.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Oct. 28 a Nov. 6
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:
Saber hacer en contexto

Manejo de la tecnología y la informática

	
	

	Logros a alcanzar:

Digitalizar el tutorial sobre electricidad y electrónica
Comprender el texto en su máxima expresión

Logran ejercitar sus capacidades de escucha y toma de apuntes
	
	

	Actividades a desarrollar:

Escuchar y ver  el video sobre electricidad y electrónica
Utilizar el programa Word para hacer pantallazos y resumir el video
Sacar ideas principales 

Realizar un resumen sobre el tutorial
	
	

	EVALUACIÓN:

Rapidez en la digitalización
Escucha y atención

Agilidad al digitalizar

Resumen del video


	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Logran captar con atención lo expuesto en el tutorial y trascribirlo  a un texto para  su respectivo estudio y aprendizaje personal.

	OBSERVACIONES:

El hecho de ver el video los motiva y se puede trabajar la capacidad de escucha, tuvimos algunas dificultades con el recurso de video en la sala de sistemas por esta razón se dejo el video para que cada estudiante lo pudiera bajar desde el ling de la pagina web del profesor.
	
	


[image: image8.png]


INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Nov.  7 a Nov. 13
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:
Demuestra interés por el conocimiento de la tecnología y la informática

	
	

	Logros a alcanzar:
Identificar los conceptos básicos de la tecnología, la informática y la relación entre ellos

	
	

	Actividades a desarrollar:

Desarrollo en grupos de la guía de autoevaluación, conceptos de tecnología e informática
Utilización de la rúbrica de autoevaluación

Diagnostico de conceptos básicos
	
	

	EVALUACIÓN:
Utilización de la rúbrica de autoevaluación de conceptos  básicos

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Diagnostico sobre conocimientos previos y adquiridos por cuenta propia de conceptos de tecnología e informática.

	OBSERVACIONES:

El tiempo para desarrollar todos los contenidos de esta unidad fue demasiado corto
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Nov. 14 a Nov. 20
	Período: 4
	

	Competencia a desarrollar:
Resolución de problemas

Trabajo en equipo

	
	

	Logros a alcanzar:
Propone soluciones efectivas y lógicas

Facilitar el espacio para el dialogo y la concertación para la solución de problemas

	
	

	Actividades a desarrollar:
-Presenta un informe de las herramientas básicas que se utilizan en el trabajo de electricidad, describiendo el uso correcto de las mismas. 

-Realiza práctica con las diversas herramientas, equipo e instrumentos de mediciones eléctricas.

	
	

	EVALUACIÓN:
Planteamiento y solución del problema con herramientas e instrumentos de mediciones 

Diseño del plano para instalaciones eléctricas en el hogar

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Los estudiantes diseñan y planean en grupos la manera de realizar una instalación eléctrica en el hogar.

	OBSERVACIONES:

Varios grupos de estudiantes realizaron el taller de forma real, virtual utilizando el programa schucuy. Lograron descifrar el acertijo para cada semana en grupo.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Nov. 21 a Nov. 28
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:
Autoevaluación de manejo de simulador de electricidad  y electrónica
Identifican los principales elementos para las mediciones eléctricas

	
	

	Logros a alcanzar:
Clasifican los principales elementos de mediciones eléctricas
Desarrollan proyectos sencillos en diseño de instalaciones eléctricas
	
	

	Actividades a desarrollar:
Formato de diseño de instalaciones eléctricas
Evaluación herramientas de mediciones eléctricas

	
	

	EVALUACIÓN:
Evaluación por estudiante siguiendo la rúbrica con los principales elementos de las mediciones eléctricas

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Logran utilizar las principales herramientas e instrumentos en las mediciones eléctricas con elementos muy destacados y con comentarios muy buenos de la red mundial por el diseño y aprendizaje como lo es el simulador que aporta muchos conocimientos a los estudiantes

	OBSERVACIONES:

Se destacan los mejores diseños de instalaciones eléctricas

 Se observo un gran interés en al aprendizaje a través del simulador de electricidad y electrónica.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

9°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Sep. 30 a Oct. 4
	Período:2
	

	Competencia a desarrollar:
Capacidad para trabajar en coordinación con otros

Manejo creativo, eficiente y oportuno de la información a través de la internet sobre diseños eléctricos para el hogar

	
	

	Logros a alcanzar:

Capacidad para manejar adecuadamente la herramientas e instrumentos de medición
Creatividad en el manejo del simulador de electricidad y electrónica y la información contenida en la página web del profesor
	
	

	Actividades a desarrollar:

-Identifica correctamente, los materiales eléctricos, dispositivos y accesorios, según diagrama o plano eléctrico. 

-Determina el funcionamiento correcto de los interruptores, utilizando un multímetro. 

-Confecciona curvas en tuberías metálicas y PVC eléctrico.
	
	

	EVALUACIÓN:

-Clasifica los dispositivos, materiales y accesorios utilizados en las instalaciones eléctricas básicas
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Los estudiantes demuestran gran habilidad y buen desempeño en el uso del simulador 

	OBSERVACIONES:

Fue una actividad que motivo mucho a los estudiantes ya que publicaron sus blog de manera muy personal y creativa
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Sep. 9 a Sep. 18
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Resuelve algoritmosy problemas utilizando conocimientos tecnológicos

Toma de decisiones y creatividad


	
	

	Logros a alcanzar:

Utiliza adecuadamente herramientas informáticas como el programa Scratch para la búsqueda y procesamiento de la información y comunicación de ideas.

Trabaja en equipo en la realización de proyectos tecnológicos y resolución de algoritmos

	
	

	Actividades a desarrollar:

Conociendo el programa Scratch
Tutorial paso a paso con el programa Scratch
Talleres, exposición de la página Web, practicas en el computador

Sitios en Internet gratis

Alojamiento de páginas en la red

Fotografía digital

Archivos en el correo de grupo

Chat

foro
	
	

	EVALUACIÓN:

La coherencia en la descripción que hace de los principios y postulados teóricos de la información que conforman el curso de algoritmos con el manejo del programa Scratch.
- La consistencia y coherencia de las relaciones que establece entre los conceptos de las temáticas que integran el curso de algoritmos y programación.
- Las diferentes categorías de conceptos que maneja el estudiante.
- La forma de integración de las temáticas del curso.

Se aplica una rúbrica de evaluación de páginas Web


	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Los estudiantes acceden de manera libre y abierta a los contenidos de las páginas Web, estudiando de acuerdo a su disponibilidad de tiempo y a su ritmo de aprendizaje, dentro de un periodo preestablecido. El acceso a los contenidos es libre, pudiéndose acceder de manera gradual o total a éstos desde la página Web del profesor

	OBSERVACIONES:

La modalidad de educación en línea permite al estudiante el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación, que facilitan la interacción entre los participantes del aprendizaje. De esta forma se utiliza el correo de cada grupo como un lugar donde se alojan los trabajos de los estudiantes y a la misma vez es la evidencia de los procesos del aprendizaje, es importante resaltar que la revisión de los trabajos en el correo de grupo demanda mucho tiempo para cada semana estar revisando las practicas que los estudiantes realizan en el computador pero es un trabajo altamente satisfactorio ya que es por este medio que se comunica profesor y estudiante, haciendo correcciones y retroalimentando los conocimientos, no hay un punto presencial o físico de encuentro entre, sino que este punto de encuentro es virtual. Esta es una ventaja que les posibilita a los estudiantes conciliar su actividad de estudio con sus compromisos personales y familiares comunes. 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Sep. 19 a Sep. 27
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Valorar el papel de la tecnología y la informática en el desarrollo de la sociedad

	
	

	Logros a alcanzar:
Conocer las principales competencias en tecnología e informática

	
	

	Actividades a desarrollar:
Ser competente en tecnología

Lectura y análisis de documento

Orientaciones generales para educar en tecnología

	
	

	EVALUACIÓN:
Propuestas y orientaciones en competencias para el diseño curricular en el trabajo con el portafolio

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Enfoques de ambientes tecnológicos desde el trabajo por competencias

	OBSERVACIONES:
Les pareció muy importante el poder compartir el proyecto de educación por competencias, ya que es lo que necesitan realmente para incursionar en el mundo del trabajo.
La competencia en materia científica alude a la capacidad y la voluntad de utilizar el conjunto de los conocimientos y la metodología empleados para explicar la naturaleza, con el un de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Sep. 30 a Oct. 4
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar
Comprensión de algoritmos a través de diapositivas
Desarrollo de competencias de la comunicación y el trabajo en equipo utilizando el programa Scratch
	
	

	Logros a alcanzar:

Profundizar en el razonamiento lógico y analítico para la interpretación y solución de problemas

	
	

	Actividades a desarrollar:
Actividades con el programa Scratch, ejercicios de lógica matemática.

Escribir las palabras de informática utilizando números

Desarrollo de la pauta de trabajo en la página Web del profesor, evidencias

Practica en el computador utilizando un mapa conceptual del programa Scratch

	
	

	EVALUACIÓN:

Aprender a desarrollar un mapa conceptual utilizando el computador
El trabajo en equipo es una estrategia metodológica en la que los estudiantes aprenden haciendo
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Aunque les cuesta aprender a través de los mapas conceptuales, la estrategia de la observación clarifica los contenidos de una manera más concreta para los estudiantes

	OBSERVACIONES:

. 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

ART
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Oct. 7 a Oct. 16
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Crear historias interactivas, juegos y animaciones y compartir sus creaciones con otras personas en la Web.

	
	

	Logros a alcanzar:
Programación más atractiva y accesible para todo aquel que se enfrente por primera vez a aprender a programar.
	
	

	Actividades a desarrollar:
Introducción en algunos conceptos básicos sobre el mundo de Scratch.

	
	

	EVALUACIÓN:
Trabajo en el computador con el programa Scratch
Realizar lectura de la guía paso a apso del manejo del programa Scratch
Utilización de la plataforma virtual

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Scratch se utiliza desde un "entorno de desarrollo" que muestra de un sólo golpe de vista todos los elementos necesarios: escenario, objetos y elementos del lenguaje.

	OBSERVACIONES:
Los elementos disponibles no son únicamente dibujos, sino también sonidos. Podemos utilizar los que vienen por defecto, añadir sonidos nuevos desde la web del proyecto, o incorporar nuestras propias grabaciones, bien a través de la grabadora incorporada en el entorno, bien a través de cualquier otra herramienta externa.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

ART
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Oct. 17 a Oct. 25
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar
Identificación de herramientas de multimedia para aprender escuchando
· Conocer el funcionamiento básico de la herramienta Scratch

· Hacer un pequeño programa con la herramienta

· Explorar algunas posibilidades didácticas


	
	

	Logros a alcanzar:
introducción a la programación 
 utilizar un lenguaje de programación de una manera simple pero eficiente


	
	

	Actividades a desarrollar:

Una de las cosas más interesantes de Scratch es la capacidad de utilizar materiales externos a la propia herramienta, elaborados por el alumnado, de manera que lo que ellos preparan (sus propias fotografías, sus dibujos e imágenes, su música...) puede ser incorporado al programa a través de las opciones de importación.

Otra de las características que convierten a Scratch en una herramienta colaborativa interesante es la posibilidad de compartir las creaciones que desarrollamos con la herramienta en la misma Web de la aplicación, a través de la opción "Compartir", disponible desde el propio entorno de desarrollo. Para esto hace falta haber creado previamente un perfil (una cuenta de usuario) en la web oficial de Scratch. El propio programa se encarga de comprimir todo el material utilizado y enviarlo a la web para ponerlo a disposición del resto de usuarios de Scratch repartidos por el mundo.

Sin necesidad de enviar los materiales a la web oficial de Scratch, es evidente que también entre nuestro alumnado podemos fomentar la compartición de recursos, de manera que todos puedan utilizar los materiales elaborados por todos, y así crear trabajos derivados de los mismos.


	
	

	EVALUACIÓN:

Sistema de trabajo en el cual los estudiantes deben:

1. Plantearse en común los objetivos de la actividad que se va a realizar.

2. Se establezca claramente el resultado final que esperamos obtener.

3. Se favorece la creación de grupos heterogéneos en los que podamos tener alumnado diverso para favorecer también creaciones diversas.

4. Los grupos se plantean, diseñan, planifican y valoran qué actividad van a realizar y cuáles son los requisitos para llevarla a cabo.

5. Se establezcan fechas y rutinas de “entrega” de trabajos parciales, si procede

6. Se establezcan las responsabilidades de cada miembro dentro del grupo, los momentos de trabajo individual, de trabajo en subgrupos y de trabajo en común.

7. Se lleve a cabo sesiones de planificación y se manejen "documentos" (dependiendo de la edad, éstos serán simples diseños o plantillas y cuadros más complejos...) con los requisitos, con las fechas de entrega, con los elementos diseñados, con las fórmulas de integración de los mismos, con los diagramas de flujo, los "story-boards", o lo que corresponda.

8. Se prueban los resultados obtenidos y se valoran por parte de todo el grupo, así como por agentes externos al mismo.

9. Por último, se "libera" el resultado final del proyecto que se ha llevado a cabo, y se modifiqua si procede o si se desea en función de las sugerencias de todos aquellos que han podido acceder al mismo.


	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Podemos comenzar a utilizar la herramienta cuando deseemos, incluso con alumnado muy joven, haciendo uso únicamente de proyectos ya realizados, los cuales pueden visualizar, o con los que pueden interactuar, para ir conociendo la herramienta, familiarizarse con el entorno y los personajes, etc.

	OBSERVACIONES:

Un elemento interesante que se puede trabajar, según las características del grupo son los "mensajes" que unos objetos pueden enviar a otros. Cuando se produce una condición determinada, un objeto "envía un mensaje" a otros objetos, de manera que estos lleven a cabo una acción determinada.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Oct. 28 a Nov. 6
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Condiciones asociadas con la atención, la memoria, la concentración y la solución de problemas
	
	

	Logros a alcanzar:

Habilidades que le permiten actuar adecuada y asertivamente en la programación y diseño de algoritmos
	
	

	Actividades a desarrollar:
Lectura y análisis del tutorial iniciarse en la programación con Scratch

	
	

	EVALUACIÓN:
Lectura y análisis de la actividades enviar al correo de grupo
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Utilizan el programa Scratch como herramienta para evidenciar el proceso de enseñanza aprendizaje


	OBSERVACIONES:
El programa Scratch como evidencias es una gran herramienta donde los estudiantes encuentran las actividades para realizar en clase 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Nov.  7 a Nov. 13
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Capacidad de adaptación, trabajo  en equipo liderazgo y productividad en el proceso enseñanza aprendizaje

	
	

	Logros a alcanzar:

Establecer conocimientos previos y requisitos en el manejo de herramientas de tecnología e informática 

	
	

	Actividades a desarrollar:
Rubrica con los conceptos que todo estudiante del grado decimo debe manejar en algoritmos y programación
Autoevaluación de contenidos en tecnología e informática
	
	

	EVALUACIÓN:

Guía para un diagnostico de conocimientos previos en tecnología e informática
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Autoevaluación de tecnología e informática

	OBSERVACIONES:

No todos los estudiantes están preparados para resolver autoevaluaciones, que le muestren a conciencia cuales son realmente sus conocimientos adquiridos. Muchos responden sin tener los suficientes conocimientos. Es decir no la hacen a conciencia, lo que perjudica establecer conocimientos previos para lograr trabajar los ritmos de aprendizaje en los estudiantes
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Nov. 14 a Nov. 20
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar
Capacidad para gestionar recursos e información

Capacidad para encontrar soluciones prácticas a problemas de la cotidianidad

	
	

	Logros a alcanzar:

Encontrar soluciones prácticas a problemas de la cotidianidad
	
	

	Actividades a desarrollar:

Resolución de problemas
Ejercicio de acertijo para el trabajo en grupos
	
	

	EVALUACIÓN:

Resolver el acertijo en grupos
Retroalimentación con la rúbrica de autoevaluación de conocimientos sobre algoritmos y programación
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Scratch se utiliza desde un "entorno de desarrollo" que muestra de un sólo golpe de vista todos los elementos necesarios: escenario, objetos y elementos del lenguaje.

	OBSERVACIONES:

Resolver problemas comunes resulta ser una experiencia muy interesante para los estudiantes, ya que aprenden haciendo. Esta experiencia resulto ser un experimento que aporto vivencias de mucho aprendizaje para los estudiantes. Se pudo socializar el modo como hicieron de esta experiencia aprendizajes significativos.-
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

10°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Nov. 21 a Nov. 28
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Capacidad de gestionar recursos e información
	
	

	Logros a alcanzar:

Consultar las mejores páginas Web de la red con el fin de encontrar aprendizajes significativos en Internet
	
	

	Actividades a desarrollar:
Consultar las páginas dadas por el profesor y extraer de allí la información más relevante y que más le haya llamado la atención.

Comparar estas páginas con las realizadas en clase de tecnología e informática.

	
	

	EVALUACIÓN:

Consulta en la red
Comparar con la pagina y presentar tabla comparativa con la pagina realizada en clase

Dirección URL de tun pagina
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Los estudiantes comparan los diseños de las páginas Web profesionales en la Web y se ponen en la tarea de darle la presentación con unos mejores diseños.

	OBSERVACIONES:

El 90% de los estudiantes enviaron la dirección URL para ser reevaluada según los nuevos diseños. Las exposiciones de las paginas Web realizadas en el tercer periodo fueron expuestas de manera individual, permitiendo que el estudiante en un tiempo prudente mejorará su página. Mientras los estudiantes exponen al profesor los otros estudiantes realizan ejercicios con el programa Scratch
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

11°


GRUPOS: 1,2 3

	FECHA:

  Sep. 9 a Sep. 18
	Período: 4
	

	Competencia a desarrollar:

Interpretar el sentido y la necesidad de la Orientación Profesional de los estudiatnes como proceso continuo de desarrollo de la carrera a lo largo de toda la vida.
Identificar y valorar las bases conceptuales de la Orientación Profesional, su evolución histórica, principios y enfoques teóricos que la fundamentan, así como sus vínculos con otros campos disciplinares, como base previa para una actuación congruente.
	
	

	Logros a alcanzar:

Conocer, analizar y describir el mundo del trabajo y de las profesiones en sus mecanismos de funcionamiento, así como la problemática sociolaboral, valorando las implicaciones para la Orientación Profesional, en el análisis de necesidades y en los planteamientos de actuación, especialmente en la transición escuela-trabajo y la inserción profesional.

	
	

	Actividades a desarrollar:

Clase magistral, talleres, trabajos escritos, salidas al tablero.
Pasos para investigar
Taller sobre orientación profesional y empresarial
Utilización de campus virtual
Entrevista virtual de trabajo
	
	

	EVALUACIÓN:

Se valora principalmente el progreso realizado por el estudiante, independientemente de escalas y se valora el proceso realizado por el estudiante hacia el objetivo propuesto.
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

En el ámbito criterial se evalúa el avance del alumno hacia el objetivo propuesto

	OBSERVACIONES:

Exploran y analizan críticamente los principales elementos que intervienen en la evolución del mercado de trabajo, utilizando la información en las actuaciones orientadoras.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

11°


GRUPOS: 1,2,3

	FECHA:

Sep. 19 a Sep. 27
	Período:  4
	

	Competencia a desarrollar:
la contribución a la iniciativa personal, se desarrolla mediante una metodología activa
el tratamiento especifico de las tecnologías de la información y comunicación
	
	

	Logros a alcanzar:

Formular, plantear, transformar y solucionar problemas que requieran el re-conocimiento del cómo, cuándo y por qué del uso de un concepto, procedimiento y razonamiento

	
	

	Actividades a desarrollar:

Clase magistral, talleres, trabajos escritos, salidas al tablero.

Elementos de una investigación

El planteamiento del problema

practicas
	
	

	EVALUACIÓN:

 Como se ha podido ver, la evaluación de los resultados del programa viene a resolverse en evaluación del rendimiento, en un sentido amplio, de los estudiantes. Ha de entenderse, sin embargo, que el programa se evalúa tomando como punto de referencia la evaluación de conjunto del rendimiento del grupo de estudiantes con el que se ha trabajado ya que la valoración de cada estudiante es cuestión distinta. 
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

El hecho de que cada estudiante tenga en sí mismo el principio de su actividad, exige:
* Que se dé prioridad al trabajo y al esfuerzo del estudiante, ya que son los principales medios de educación.
* Que se fortalezca la idea de que el trabajo bien hecho es el medio común y ordinario para alcanzar el propio perfeccionamiento humano y sobrenatural y para contribuir al bien de la sociedad.
* Que la actividad susceptible de ser realizada por el estudiante, no debe ser realizada por el profesor.
* Que la actividad sea planeada rigurosamente y exigida su estricta realización, de tal suerte que los estudiantes adquieran hábitos y técnicas eficaces de cultura y de trabajo.
* Que se procure el máximo desarrollo de las virtudes humanas, prestando especial atención al criterio recto, justicia, sinceridad, generosidad, compañerismo, confianza, constancia, trabajo, sobriedad, orden sencillez y alegría.

	OBSERVACIONES:

El conocimiento a través del campus virtual les ayuda a aprender de forma dinámica y motivada.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

11°


GRUPOS: 1,2 3

	FECHA:

Sep. 30 a Oct. 4
	Período: 4
	

	Competencia a desarrollar:
Capacidad para gestionar recursos de información

	
	

	Logros a alcanzar:

Solución de problemas, toma de decisiones y creatividad
Trabajo en equipo


	
	

	Actividades a desarrollar:

Clase magistral, talleres, trabajos escritos, practicas en el computador
	
	

	EVALUACIÓN:

Correspondencia entre los materiales de estudio y las actividades de aprendizaje
Acompañamiento a los estudiantes durante el proceso de aprendizaje

Realimentación oportuna a las actividades presentadas por los estudiantes
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

La autonomía personal que se reconoce a cada estudiante tiene como consecuencia:
* Que se fomente la iniciativa propia de cada uno, educando en y para la libertad unida siempre a la aceptación de la consiguiente responsabilidad personal.
* Que se estimule en los estudiantes la adquisición de un concepto claro de la libertad como expresión de la dignidad humana, ayudándoles a combatir la ignorancia y el miedo, principales obstáculos para obrar libremente.


	OBSERVACIONES

Adoptar una disposición activa, transformadora y creativa ante los retos que hoy plantea la Orientación Profesional, proponiendo actuaciones e iniciativas que contribuyan a su eficacia desde un sentido crítico y positivo es un trabajo que se debe realizar desde años atrás y no solo en el último grado de bachillerato.
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGIA
	GRADO:

11°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

 Oct. 7 a Oct. 16 
	Período: 4
	

	Competencia a desarrollar:

Realizar en forma responsable y consciente las distintas actividades con el fin de dar cuenta del orden y la limpieza requerida su lugar de trabajo con actividades lúdicas
Capacidad para clasificar información relevante entorno a su formación profesional en Internet de cada una de sus carreras seleccionadas
	
	

	Logros a alcanzar:

Formular, plantear, transformar y solucionar problemas que requieran el re-conocimiento del cómo, cuándo y por qué del uso de un concepto, y procedimiento. 
Diseñar borrador del proyecto de investigación
	
	

	Actividades a desarrollar:

Marco teórico
Guía en PowerPoint sobre el marco teórico de lo que debe ser una orientación profesional y vocacional
diapositivas
guía de trabajo formación empresarial
	
	

	EVALUACIÓN:

Se evalúa la guía para realizar la formación empresarial.

Se realizo una asesoría con cada grupo de trabajo para reorientar vocacional con el sic orientador de la Institución
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Corrección de la evaluación donde este visualiza sus errores

Se realizo la autoevaluación mediante el formato de Auto evaluación Institucional, y arrojo datos estadísticos muy positivos en lo referente a la actitud  y porcentaje de perdida.

	OBSERVACIONES:

La evaluación es entendida como el mecanismo por medio del cual se comprueba la comprensión, asimilación y aprehensión de aprendizajes. Así, el proceso de evaluación incluye
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA JOSÉ FÉLIX DE RESTREPO VÉLEZ

DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

11°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Oct. 17 a Oct. 25
	Período:4
	

	Competencia a desarrollar:

 Reconocer la importancia de la investigación para el impulso y avance de este campo disciplinar, las dimensiones más estudiadas en Orientación Profesional, y los principales resultados en la investigación.

– Asociar el corpus teórico de la orientación profesional a las exigencias e implicaciones de la actuación orientadora, integrando y aplicando los conocimientos teórcio-prácticos y metodológicos adquiridos en otras materias.

- Distinguir y describir los diversos perfiles profesionales del orientador en referencia a las dimensiones de ayuda, los contextos y los colectivos atendidos, en términos de competencias y funciones.

- Explorar y analizar críticamente los principales elementos que intervienen en la evolución del mercado de trabajo, utilizando la información en las actuaciones orientadoras.


	
	

	Logros a alcanzar:

Mejorar la empleabilidad de la persona, situandolo en mejores condiciones frente al mercado de trabajo y  conseguir mayores oportunidades de empleo, mejorando sus posibilidades para encontrar un puesto de trabajo, ofreciéndole diferentes servicios técnicos de orientación laboral y ocupacional. 
	
	

	Actividades a desarrollar:

El alumno/a podrá realizar, de forma voluntaria, cinco actividades de carácter teórico-práctico a seleccionar entre la lista de propuestas recogidas en la Guía Didáctica de la asignatura. 
	
	

	EVALUACIÓN:

La prueba, que durará dos horas, se realizará sin material y consta de dos partes: 

Cuatro preguntas cortas: dos serán definiciones de conceptos y las otras dos versarán sobre diversas cuestiones del contenido. Puntuación máxima: 5 puntos.
Un tema a desarrollar, con la posibilidad de elegir entre dos opciones. Puntuación máxima: 5 puntos (el esquema previo se puntúa hasta con 1 punto).

La calificación del ejercicio será la suma de las puntuaciones obtenidas en ambas partes. Para superar el examen, deberá obtenerse en cada una de las partes al menos 2,5 puntos.

Los criterios generales de valoración y calificación de la prueba presencial son los objetivos generales de la asignatura, a los que se añade: la adecuada extensión y estructuración de la respuesta; la adecuación al enunciado propuesto; el rigor y precisión de las respuestas; la aportación de reflexiones personales; y la presentación formal.
Entrevista de trabajo online


	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Se aplica el formato de autoevaluación institucional

	OBSERVACIONES:

Los dominios y desempeños de os estudiantes deben ser valorados en un proceso formativo por competencias corresponden al saber, saber hacer y saber ser. Es decir, los conocimientos y conceptos, la utilización de los conocimientos en la solución de problemas que enfrenta estudiante en su ámbito de actuación y el comportamiento que asume frente a su quehacer cotidiano. Para dar claridad a los aspectos por considerar en la elaboración de una actividad de aprendizaje desde la perspectiva de formación por competencias. 
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DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

11°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Oct. 28 a Nov. 6
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar
 Acompañar al estudianteen la toma de decisiones que tienen que ver con el empleo y la formación.

	
	

	Logros a alcanzar:

Describir sus propias capacidades, su rendimiento, sus motivaciones e intereses, su inteligencia y aptitudes, su personalidad. A partir de ello, se le mostrarán las posibilidades reales que les ofrece el mundo académico y profesional, para que descubran su propia vocación, y tome una decisión libre y acorde con sus características y las del entorno.
	
	

	Actividades a desarrollar:

Obtener informaciones académicas necesarias que nos permitan desarrollar el programa vocacional y la posterior recomendación de una carrera adecuada al estudiante.

Contribuir a que los estudiantes seleccionen una carrera que se adecue a sus intereses, aptitudes y condiciones bio-psico-sociales, así como a las posibilidades de la institución y necesidades del país.

Valorar junto con los estudiantes la importancia de seleccionar adecuadamente una carrera para el éxito personal y social de los mismos.}

Utilización del campus virtual

Test de orientación profesional y vocacional

	
	

	EVALUACIÓN:

A través de una entrevista individual con el orientador, se analiza tu situación en relación con el mercado de trabajo y, a partir de los resultados obtenidos, se establece el itinerario de inserción profesional más adecuado a  cada caso teniendo en cuenta los ritmos de aprendizaje de cada estudiante
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

El trabajo final será entregado una semana antes de terminar el periodo en formato digital (diapositivas – Trabajo escrito) de manera física impreso y argollado, quedando este material en la biblioteca.

	OBSERVACIONES:

El trabajo de investigación tiene como objetivo reseñar los componentes de un informe o reporte de investigación. Se trata del informe final del proyecto de investigación debidamente anillado o encuadernado (no se aceptarán carpetas con hojas sueltas)
Profundizar en el proyecto de vida trabajado en el área de ética 
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DIARIO PEDAGÓGICO AÑO 2013
	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TECNOLOGÍA
	GRADO:

11°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Nov.  7 a Nov. 13
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Mejorar tu curriculum y/o adaptarlo a una oferta.

-Detectar ámbitos de mejora clave para tu perfil.

-Preparar entrevistas de trabajo.

	
	

	Logros a alcanzar:

Utiliza adecuadamente herramientas informáticas de uso común para la búsqueda y procesamiento de la información y comunicación de ideas.

Trabaja en equipo en la realización de proyectos tecnológicos y de formación profesional y empresarial

	
	

	Actividades a desarrollar:
Entrega de formatos de evidencia del proceso de investigación

Elaboración de formatos en grupos de trabajo


	
	

	EVALUACIÓN:
Entrega de formatos de procesos de investigación

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Seguimiento y control de procesos de investigación

	OBSERVACIONES:

Los formatos entregados evidencias el proceso y avance de la investigación de los estudiantes
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	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TEC
	GRADO:

11°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Nov. 14 a Nov. 20
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Capacidad para trasformar procesos, procedimientos, métodos y resolución de problemas
	
	

	Logros a alcanzar:

Desarrollar competencias en la resolución de problemas de la cotidianidad
	
	

	Actividades a desarrollar:

Resolución de problemas
Ejercicio de acertijo

Simulacros de entrevista
	
	

	EVALUACIÓN:

Guía de resolución de problemas
Utilizan los simuladores empresariales para conocer la forma de funcionar de una determinada empresa
	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Los simuladores empresariales ayudan al estuante a aprender de una manera dinámica y divertida, el estudiante se siente participando en  mundo real que lo ayuda a mejorar su proyecto de vida

	OBSERVACIONES:
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	DOCENTE:

WILSON ARRUBLA MATEUS
	AREA:

TEC
	GRADO:

11°


GRUPOS:1,2,3

	FECHA:

Nov. 21 a Nov. 28
	Período: 4
	

	Competencias a desarrollar

Trabajo en equipo
Utilización de la información

Capacidad para relacionarse, provechosamente con otras personas expresando claramente las ideas, escuchando a los demás y generando un clima relacional positivo.

	
	

	Logros a alcanzar:

Manifestar interés por los equipos de personas, generando un ambiente de confianza y desarrollando la capacidad de autocontrol. Ejercer una delegación eficaz que facilite una rápida toma de decisiones por los miembros directivos, otorgando reconocimiento oportuno al trabajo bien realizado. Crear un ambiente de trabajo agradable y un espíritu de sociabilidad..
	
	

	Actividades a desarrollar:
Ejercicio 2 acertijo

Habilidad de tomar la iniciativa y la responsabilidad para crear condiciones que disminuyan o se anticipen a la aparición de los problemas. Hacer que las cosas deseables sucedan.
	
	

	EVALUACIÓN:


La capacidad de trabajar en colaboración con otros como parte de un equipo, en contraposición al trabajo separado o en competencia

	
	AUTOEVALUACIÓN DEL ESTUDIANTE: 

Valoraron el trabajo en equipo para poder realizar una formación profesional continua y permanente.

	OBSERVACIONES:

Se resalta en los estudiantes la capacidad de aprendizaje y capacidad para gestionar activamente su propio desarrollo. Implicando disposición para adaptarse a nuevas situaciones y responsabilidades y aprender continuamente de las experiencias
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